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материалы занятий: https://compsciclub.ru/courses/graphics2018/2018-autumn/classes/ 

дублируются на сайте: http://www.school30.spb.ru/cgsg/cgc2018/ 
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Antialiasing 
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Supersampling 
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Jitter – Rotated Grid Super Sampling 
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Adaptive supersampling & Ray Tracing 
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Jittering 
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Jittering 
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Пример: без сглаживания 
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Пример: Jittering 
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Пример: Resample 
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Jitter Supersampling 
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Объемные источники света 

Полная тень 

(umbra) 

Полутень 

(penumbra) 
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Объемные источники света - jittering 

Точечный источник Без jittering Sampling 3x3 Sampling 5x5 

Jittering 3x3 Jittering 5x5 Jittering 15x15 
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Soft Shadow – мягкие тени 
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Glossy Reflection  - нечеткие отражения 
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Translucency  - нечеткие пропускание 
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Motion Blur – размытие в движении 
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Depth of Field – глубина резкости 
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Kevin Suffern, «Ray Tracing from the Ground Up», 

A K Peters/CRC Press, 2007 


